


 

 

 

 

  

PANDUAN LOMBA 

 “DESIGN BUILDING COMPETITION 2020” 

 

A. LATAR BELAKANG  

Dalam industri pembangunan dibutuhkan perencanaan dan pelaksanaan yang 

matang. Dalam perencanaan dunia konstruksi menghasilkan gambar kerja, sebagai 

gambaran dari ide perencana dan sarana komunikasi dengan pelaksana kontrsuksi di 

lapangan. 

Banyaknya pembangunan, manusia dituntut untuk beradaptasi dengan segala 

keadaan. Manusia harus mempertimbangkan dampak dari pembangunan itu sendiri 

terhadap lingkungan tanpa menghilangkan nilai fungsi dan estetika bangunan itu sendiri. 

Oleh karena itu, Departemen Teknik Sipil Sekolah Vokasi, Universitas Gadjah Mada, 

menyelenggarakan lomba yang berjudul “Design Building Competition 2020” dengan tema 

“Bangunan ramah lingkungan dan estetik”, dengan tujuan untuk mengasah kreatifitas dan 

kompetensi pelajar Sekolah Menengah Atas se-derajat dalam mendesain bangunan. 

 

B. TUJUAN  

a. Meningkatkan kreatifitas mahasiswa dalam memecahkan masalah terutama dalam 

mendesain suatu bangunan 

b. Menumbuhkan kesadaran pelajar terhadap permasalahan di lingkungan sekitarnya. 

 

C. TEMA  

Tema Design Building Competition 2020 adalah “Bangunan ramah lingkungan dan 

estetik”. 

 

D. KETENTUAN PESERTA  

1. Peserta wajib mengikuti Instagram @creationugm untuk info-info terkini, dan 

mengunggah bukti follow akun Instagram pada formulir pendaftaran. 

2. Setiap peserta tidak diwajibkan mengunggah twibbon di akun Instagram pribadi 

masing-masing, tetapi dihimbau untuk mengunggah twibbon untuk meramaikan 

acara, menggunakan caption serta menandai akun CREATION UGM, yaitu 

@creationugm.  



 

 

 

 

  

3. Peserta (Perorangan) merupakan siswa SMA/SMK/MA se-derajat yang berada di 

Indonesia, dibuktikan dengan scan kartu pelajar. 

E. KETENTUAN PENDAFTARAN  

a. Pendaftaran dimulai tanggal 23 September – 7 Oktober 2020  

b. Peserta lomba dikenakan biaya pendaftaran sebesar Rp. 80.000,00 (delapan puluh ribu 

rupiah). Biaya pendaftaran dikirimkan via transfer melalui : 

Rekening Bank BNI 

Nomor rekening 0983982522  

a.n Risky Handayani 

c. Info mengenai pendaftaran dapat diakses melalui website Creation 2020 dengan link 

sebagai berikut : http://creation-ugm.com/ 

Berkas pendaftaran yang harus diunggah dalam link pendaftaran 

http://bit.ly/PendaftaranDBCCreationUGM2020 berupa :  

• Bukti pembayaran biaya pendaftaran (.pdf max 10 MB) 

• Scan Kartu Pelajar (.pdf max 10 MB) 

Batas pengumpulan karya tahap 1 tanggal 30 Oktober 2020. Berkas dikirim dalam 

format dwg 2010 dan pdf. Berkas berupa : 

• Gambar kerja dwg (.dwg max 10 MB) 

• Plot gambar kerja (.pdf max 10 MB) 

• Surat pernyataan orisinalitas karya (.pdf max 10 MB) 

Dikirimkan selama masa pendaftaran ke alamat email : creationugm@gmail.com 

dengan subjek BDC_Nama Lengkap_Asal Sekolah_4th Creation 2020.  

 

F. PELAKSANAAN KOMPETISI (ALUR LOMBA) 

Tahapan pelaksanaan Design Building Competition 2020 adalah sebagai berikut : 

a. Tahap 1 

Peserta diminta untuk mendesain bangunan dengan ukuran maksimal bangunan dan 

aturan lain yang telah ditentukan pada soal. Templat dokumen terkait dan gambar kerja 

telah disediakan panitia dengan format dwg 2010. Software minimal yang digunakan 

adalah Autocad versi 2010. Informasi terkait soal dan pengerjaan akan disampaikan 

panitia melalui nomor whatsapp peserta pada saat pendaftaran. 

b. Tahap 2 atau Final 

http://bit.ly/PendaftaranDBCCreationUGM2020
mailto:creationugm@gmail.com


 

 

 

 

  

Peserta (10 orang) yang lolos ke tahap final harus melakukan pendaftaran ulang dengan 

konfirmasi terhadap pesan yang dikirim panitia melalui aplikasi whatsapp. Peserta yang 

tidak melakukan pendaftaran ulang akan digantikan peserta lain dengan jumlah nilai 

tepat satu yang berada dibawah peserta tersebut. 

Pada Tahap 2 peserta diminta untuk menggambar ulang soal yang diberikan panitia 

dengan waktu dan templat gambar kerja yang telah ditentukan. 

 

F. SISTEM PENILAIAN 

Tahap 1 

 

 

 

 

 

 

 

Tahap 2 

 

 

 

 

 

 

Pada tahap 2 Penilaian berdasarkan kecepatan waktu pengumpulan hasil gambar peserta, 

dengan ketentuan 100 menit diibaratkan poin, misal ; jika peserta dapat mengumpulkan 

hasil gambar pada 80 menit pertama setelah toleransi/konfirmasi penerimaan soal 5 menit, 

maka hasil gambar peserta akan bertambah 20 poin ( 100 menit - 80 menit). 

Pemenang merupakan peserta dengan jumlah akumulasi nilai tahap 1 dan tahap 2 yang 

tertinggi. Keputusan Juri dan panitia bersifat mutlak. 

 

G. PENGHARGAAN  

a. Peserta yang mendaftar mendapatkan sertifikat peserta. 

No Aspek Penilaian Point Penilaian 

1. Kesesuaian dengan tema dan perintah pada soal 30% 

2. Estetika bangunan dan kerapian gambar 30% 

3. Penggunaan dan pemberian notasi gambar kerja 40% 

No Aspek Penilaian Point Penilaian 

1. Kesesuaian dengan soal 50% 

2. Kecepatan pengerjaan 50% 



 

 

 

 

  

b. Peserta yang lolos tahap final akan mendapatkan sertifikat finalis. 

c. Penghargaan utama yang akan diberikan pada pemenang Design Building 

Competition 2020 berupa:  

Juara Hadiah 

Juara 1 Rp. 2.000.000 + piagam 

Juara 2 Rp. 1.500.000 + piagam 

Juara 3 Rp. 1.000.000 + piagam 

 

Hadiah bagi pemenang lomba akan diberikan secara transfer ke nomer rekening setelah 

berakhirnya lomba. 

 

H. TIMELINE  

Tanggal Timeline 

23 September - 7 Oktober 2020 Pendaftaran Peserta Lomba 

11 Oktober - 30 Oktober 2020 Publikasi Soal 1 dan Pengerjaan 

30 Oktober 2020 Batas Pengumpulan Karya 

31 Oktober  - 6 November 2020 Penilaian Awal 

7 November 2020 Pengumuman Finalis (10 orang) 

8 November - 9 November 2020 Daftar Ulang 

10 November - 20 November 2020 Technical Meeting 

14 November - 15 November 2020 Publikasi Soal 2 dan Pengerjaan 

16 November - 20 November 2020 Penilaian Akhir 

28 November 2020 Pengumuman pemenang lomba 

 

I. CONTACT PERSON   

Segala pertanyaan yang berkaitan dengan teknis perlombaan dapat langsung mengubungi: 

Laa Roybafyh 

ID Line  : bafyh 

No. Handphone : 085866805075 (WA)  


